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DIE WERKZEUGE DIE WIR
BENUTZEN WERDEN

Das Lasso

Das Polygon-lasso

Der Bereichsreparaturpinsel

Der Radiergummi

Die Hand

W
\i‘: -« Das Verschieben Werkzeug
E‘ } “ Der Zauberstab
P PN — Pinsel Werkzeug
&, H,

&,

0. e,

X T.| <« Text

%, O,

520 <« Pipette

WAEY Lupe

. -«

ol
O] L8
= & (=
TN




DIE WERKZEUGE KURZ ERKLART

sLasso: Frei Formen

*Radiergummi: Zum Entfernen von Bereichen.
*Verschiebe-Werkzeug: Markierte Stellen verschieben.
«Zauberstab: Einfarbige Flachen markieren.

*Pinsel: Flachen ausmalen.

*Text: Texte hinzufugen.

Lupe: Flachen vergrdél3ern.

*Die Hand: Werkzeug zum Verschieben des Bildes
*Polygon-lasso: freie Formen auswahlen kannst.
*Pipette: Farbe




WIR FARBEN DIESE TOMATE GRUN




ERSTELLE EINE WEITERE EBENE

Ebene duplizieren X Benenne sie ,,Grun“
Original: Hintergrund
Als:| griin | Abbrechen |

Ziel
Datei: | tomaten.jpa
Mame:




SCHRITT |

Makiere es mit dem
Polygon-lasso




SCHRITT 2
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So sollte es aussehen
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SCHRITT 3

| Farbwahler

| Hintergrundfarbe wahlen: [ oK
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| Suche mit der Pipette die Farbe grun



SCHRITT 4

Farbe die Tomate mit dem
Pinsel (tipp stell den Pinsel
grof3e ein)




SCHRITT 5
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Ebenen Kanske Pfade\__ (¥l

[Normal  |peckkr.:| 30% [» Damit es lebendiger wirkt kommt stelle
Foceren: [ & b @ Fiache:| 100% |+ die Deckkraft auf 30%
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TA DA'!




LASST UNS DIE AUGEN ENTROTEN




| SCHRTT

Wir benotigen das rote Augen tool




2 SCHRITT

Zoome mit
der lupe an
die Augen




3 SCHRITT

Drucke auf die Augen damit sie
entroten



FERTIG




