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KAUFEMPFEHLUNG
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EINGABEGERÄTE

Tastatur

Maus

Bildschirm

Kamera

Mikrofon

Scanner



TASTATUR

• Sollte um die Buchstaben "A S D F" nicht dicker als 35 mm und nicht dünner als 30 mm sein. 

• Neigung der Tastatur soll zwischen 0 und 12 ° liegt (verhindert eine übermäßige Streckung des 

Handgelenks)

• Farbe der Tastatur. Dunkle Buchstaben auf hellem Hintergrund sind besser lesbar als umgekehrt.  

Tasten sollen matt sein damit sie nicht spiegeln oder der Lichteinfall die Augen ablenkt

• Eingabefunktionen wie z.B die Stärke des Drucks, der auf die Tasten ausgeübt werden muss, 

testen 

• Gewicht, je nachdem ob man viel damit unterwegs ist
• Rutschfester Boden, damit die Tastatur am Schreibtisch  nicht verrutschet



MAUS

• Ergonomie: sollte gut in der Hand liegen

• Größe: an die Größe der Hände angepasst

• Anschlussart: 

• - Kabel: wird an den USB-Port angeschlossen = leicht  
handhabbar

• - Funk: werden über Bluetooth oder andere Funktechnologien 
verbunden, funktionieren mit Akku oder Batterie, wirkt aufgeräumt

• - LED und Lasermäuse: kommen auch mit sunebenen, sehr glatten 
oder spiegelnden Oberflächen zurecht

• DPI-Zahl, je nach Gebrauchsart, Büro: 1000 DPI, Gaming: sehr viel 
mehr

• Zusätzliche Tasten z.B Daumentasten können das Arbeiten 
erleichtern



BILDSCHIRM

Größe: je nach Einsatzbereich 24-31 Zoll (meistens 27 Zoll)

Home-Office: höhenverstellbar, neigbar, entspiegelt, satte Farben, 
hohe Auflösung, hohe Helligkeit

Gaming: Bildwiederholungsrate,  Reaktionszeit, verbesserte Grafikkarte

Bildbearbeitung und Streaming: schöne, klare, farbentreue Anzeige



KAMERA

• Webcam muss mit Betriebssystem kompatibel sein

• Gute Auflösung (1920 x 1080 Pixel)

• Gute Bildrate (mindestens 30 Bilder pro Sekunde)

• Autofokus (für Präsentationen)

• Mit Mikrofon oder Headset

• Auf Sicherheit achten (Kamera abkleben, Anti-Virus-Programm)



MIKROFON

• Für welchen Verwendungszweck

• Klangqualität

• Einfache Inbetriebnahme für Home-Office (USB-Anschluss)

• Vollständiges Zubehör



SCANNER

• Verwendungszweck (Fotos, Bücher, mobil…)

• Hohe Auflösung (DPI)

• Ordentliche Software für Scanvorgang und Nachbearbeitung 

(z.B. Texterkennung = OCR)



AUSGABEGERÄTE



VERARBEITUNGSGERÄTE


