


Computereile




Fincabegerate

1. Tastatur

Besteht aus einer Reihe von Tasten
Wird hauptsachlich zur Texteingabe verwendet

Beachten: Layout, Neigung (zwischen 0 und 12°), GrolRe und Farbe
der Tasten

2. Kamera

Wird zur Aufnahme von Bildern und Videos verwendet

Beachten: Farben, Grolle, Gewicht

3. Maus

Wird verwendet, um den Cursor auf dem Bildschirm zu steuern und
verschiedene Aktionen durchzufihren

Beachten: Form, GrolRe, Gewicht

4. Mikrofon

Wandelt Schallwellen in elektrischen Signale um

Beachten: Klangeindruck
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Ausgabegerate

1. Monitor

Wird zur Darstellung von visuellen Informationen wie Texten, Bildern
und Videos verwendet

Auch Bildschirm genannt

Beachten: GroRe (meistens 27 Zoll), Farben je nach Zweck, Reaktionszeit

Drucker

Ubertragt Daten von einem Computer oder einem anderen
elektronischen Gerat auf Papier

Beachten: GrofRe und Design, Geschwindigkeit, Vielfalt

3. Lautsprecher

Wandelt das elektrische Signale in Schall um, um Téne wiederzugeben

Beachten: Klangqualitat, Leistung

4. Kopfhorer

Enthalten kleine Lautsprecher

Werden entweder Gber den Ohren getragen oder in die Gehdrgange
eingefihrt werden.

Beachten: Form, Sitz, Qualitat, Technik
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verarbeitungseerate

l Prozessor (CPU)

CPU steht fir Central Processing Unit
* Herzstlick des Computers

* FUhrt alle grundlegenden Berechnungen und Aufgaben aus, die fir den
Betrieb des Computers notwendig sind

2. Grafikkarte

» st flr die Darstellung von visuellen Inhalten auf einem Monitor
verantwortlich

3. Arbeitsspeicher (RAM)

* RAM steht fir Random Access Memory

* Temporarer Speicher, der Daten und Programme die gerade verwendet
werden speichert

4. Festplatte

* Speichert Daten dauerhaft

Grafikkarte

Arbeitsspeicher Festplatte



Kaufentscheidung

Was muss man alles beim Kaufen eines Computers beachten?

e Wofur brauche ich den Computer?
Z.B BlUroarbeit, Gaming, Alltag, im
IT-Bereich usw.

e Preis-Leistungs-Verhaltnis



